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Karar

2017 – Çalışma Sorusu (Genel)
Grafik kullanıcı arayüzlerinin korunması
 


Ön Bilgi:

1) Bu Karar, grafiksel kullanıcı arayüzlerinin (GUI’lar) çeşitli fikri mülkiyet hakları (IP hakları) tarafından korunup korunamayacağı ve nasıl korunabileceği hakkındadır.

2) Bu Karar kapsamında GUI kavramı, kullanıcıların harf girmek yerine grafiksel unsurlar (örneğin ikon, menü, kaydırma çubuğu, pencereler, geçiş animasyonu, diyalog kutusu) aracılığıyla elektronik cihazlarla etkileşime girmelerine izin veren bir arayüz anlamına gelmektedir.

3) Bu Çalışma Sorusunun başlıca konusu GUI’ların aşağıda ismi verilen “geleneksel” IP hakları tarafından korunması gerekip gerekmediğidir:

· patentler
· tasarım hakları
· eser hakkı ve
· markalar.

Yetkili yargı mercilerinin GUI’lar için, ticari takdim şekli koruması gibi benzer haklar aracılığıyla fikri mülkiyet korumasına izin verdiği durumlarda bu haklar, bu Çalışma Sorusunun kapsamındadır.

4) Tescilli olmayan ticari marka ve ticari takdim şekillerinin genel haksız rekabet ilkeleri kapsamında korunabildiği yargı daireleri haricinde bulunan, haksız rekabete ilişkin yasalar, haksız ticari uygulamalar veya genel akdi ilkeler gibi, GUI’lara da uygulanabilecek daha geniş yasal koruma biçimleri, genel itibarıyla bu Çalışma Sorusunun kapsamı dışındadır.

5) GUI’lar, kullanıcı deneyimiyle doğrudan bağlantılı olduğundan tüketicilerin ürün tercihlerini belirgin şekilde etkileyebilirler. Bu sebeple şirketler, GUI’ların geliştirilmesine ciddi kaynaklar ayırmaktadır. Bu da hem GUI’ların IP haklarının uygun şekilde korunmasının hem de IP hakları zemininde faaliyet gösterme özgürlüğünün, yerleşik şirketler ve piyasaya yeni katılanlar için çok önemli ekonomik konular olduğu anlamına gelir. GUI’lar potansiyel olarak, patent, tasarım ve telif hakları ve ticari markalar dahil IP hakları tarafından korunabilir.
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6) Yazılımlar, doğaları gereği, geniş bir uygulama alanında kullanılmak üzere geliştirilir. Bilgisayar, akıllı telefon, tablet, oyun cihazları ve diğer sabit ve taşınabilir makineler GUI’ların ilgili olduğu endüstrilerden sadece bazılarıdır. Bu endüstriler oldukça rekabetçi olup faaliyetleri ulusal sınırların ötesine uzanmaktadır. Farklı türdeki IP hakkı korumaları GUI’ların farklı yönlerine uygulanabilir ve böylece hangi koruma türü veya koruma türü kombinasyonlarının mevcut olduğu veya olması gerektiğine dair soruları gündeme getirebilirler. Ayrıca belirli IP haklarının GUI’lara uygulanıp uygulanmayacağı veya nasıl uygulanacağına dair yargı daireleri arasındaki farklılıklarla birlikte, GUI’lara ilişkin mevcut IP haklarının korunmasının uyumlaştırılması arzu edilir.

7) AIPPI Ulusal ve Bölgesel Grupları ve Bağımsız Üyelerinden, bu Karara ilişkin ulusal ve bölgesel yasalarla ilgili ayrıntılı bilgi ve analizler sunan 39 adet Rapor alınmıştır. Bu Raporlar, AIPPI Genel Raportörü tarafından incelenmiş olup bir Özet Rapor haline getirilmiştir (Aşağıdaki bağlantılara bakınız).

8) Bu Kararın konusu, Ekim 2017'de Sydney’de yapılan AIPPI Dünya Kongresinde özel bir Çalışma Komitesi bünyesinde ve yine bir tam katılımlı Genel Oturumda daha detaylı olarak görüşülmüş ve akabinde AIPPI Yürütme Komitesi tarafından işbu Karar alınmıştır.


AIPPI aşağıdaki kararları almıştır:

Patentler

1) GUI’ların genel olarak patent hakkı çerçevesinde korunabilir olması gerekir.

2) Bir kullanıcının zihinsel faaliyetlerinin bir GUI ile etkileşime dahil olması, GUI patentlenebilirliğine engel teşkil etmemelidir.

3) Bir GUI isteminin fiziksel bir özelliğinin bulunması bir ön şart olmamalıdır.

4) GUI’ların patent koruması için belirli bir istem formatı gerekmemelidir.

Tasarımlar

5) GUI’ların genel olarak tasarım hakkı çerçevesinde korunabilir olması gerekir.

6) Bir GUI’da bulunan hareket geçişlerinin genel olarak tasarım hakkı çerçevesinde korunabilir olması gerekir.

7) Bir GUI’nın genel olarak, herhangi bir fiziksel cihaza bağlantılı olması gerekmeksizin, tasarım hakkı çerçevesinde korunabilir olması gerekir.

Eser Hakkı

8) GUI’ların genel olarak eser hakkı çerçevesinde korunabilir olması gerekir.

9) GUI’ların bilgisayar tarafından oluşturuluyor olması, eser hakkı koruması için uygun olmamaları anlamına gelmemelidir.

10) GUI’ların eser hakkı koruması için gereken eşik, diğer eserlerinkinden daha yüksek olmamalıdır.

Markalar

11) GUI’ların genel olarak ticari marka hakkı çerçevesinde korunabilir olması gerekir.

12) Bir GUI’da bulunan hareket ve geçişlerin genel olarak, marka hakkı çerçevesinde korunabilir olması gerekir.

13) Bir GUI’nın marka korumasına uygun olması için kullanım sonucunda ayırt edilebilirlik kazanması gerekmemelidir. Bir GUI’nın doğası itibarıyla ayırt edilebilir olmadığı hallerde, kazanılmış ayırt edilebilirlik gerekli olmalıdır.

Diğer koruma biçimleri

14) [bookmark: _GoBack]Yukarıdaki 1), 5), 8), ve 11) paragraflarında belirtildiği üzere GUI’ların korunması için mevcut olması gereken fikri haklar dikkate alınarak, GUI’lar için kendine özgü (sui generis) koruma gerekli olmamalıdır.

Makamların prosedürleri

15) Patent, tasarım, telif ve ticari marka haklarına ilişkin makamlar, bir GUI’daki hareket ve geçişleri dinamik olarak temsil edebilecek elektronik verileri kabul edip yayınlamaya yönelik tedbirler almalıdırlar.


Linkler:

· Çalışma Kılavuz İlkeleri
http://aippi.org/wp-content/uploads/2017/01/FINAL-website-version-GUIs.pdf

· Özet Rapor http://aippi.org/wp-
content/uploads/2017/08/SummarReport_General_GUIs_15August2017_final.pdf

· Ulusal ve Bölgesel Grupların ve Bağımsız Üyelerin Raporları http://aippi.org/committee/protection-of-graphical-user-interfaces/
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